
 

 

REVEIL A EAU MULTIFONCTION 

Traduction de la notice accompagnant le produit 

 

 
Activation de la pile à eau 

 

La pile restera inactive jusqu’à ce qu’on y ajoute de l’eau. Elle ne s’use pas lorsqu’elle reste sèche, et on peut la 

conserver sans limite de temps. 

 

Activer la pile : 

 

1. Ouvrir le couvercle au dos du réveil. Retirer la pile. 

2. Dévisser le bouchon transparent de la pile et remplir ce bouchon d’eau aux ¾ (pas besoin de remplir à 

ras bord) 

3. Visser la pile sur le bouchon 

4. S’ASSURER QUE L’EXTERIEUR DE LA PILE SOIT SEC (RISQUE DE CORROSION) 

5. Replacer la pile dans le réveil et fermer le couvercle. 

6. Le réveil doit s’allumer en quelques secondes (mais cela peut parfois prendre plusieurs minutes) 

 

Changer de fonction 

 

Le réveil à eau fonctionne grâce à un interrupteur à eau pour passer d’une fonction à une autre. Pour activer cet 

interrupteur : 

 

1. Retirer le bouchon en caoutchouc à l’arrière du réveil. 

2. Utiliser la pipette fournie et une tasse d’eau pour remplir le compartiment interne du réveil avec de 

l’eau, jusqu’à environ 10mm de hauteur, de manière à couvrir la section basse du réveil (cf. photo) 

3. On aura besoin de plusieurs pipettes pour arriver à ce résultat. Ne pas verser d’eau sur le réveil. 

4. Replacer le bouchon en caoutchouc et essuyer le réveil. 

 

 

Régler la date et l’heure 

 

1. Appuyer sur le bouton ADJ à l’arrière du réveil en gardant le réveil debout. Le chiffre de l’heure 

commence alors à clignoter. Appuyer sur le bouton SET plusieurs fois jusqu’à obtenir l’heure 

souhaitée. Appuyer de nouveau sur ADJ pour valider. 

2. Minutes : Appuyer de nouveau  ADJ. Les minutes clignotent. Appuyer sur SET pour régler les minutes. 

3. Mois : Appuyer de nouveau sur ADJ. Le mois clignote. Appuyer sur SET pour régler le mois. 

4. Jour : Appuyer de nouveau sur ADJ. Le jour clignote. Appuyer sur SET pour régler le jour. 

5. Année : Appuyer de nouveau sur ADJ. L’année clignote. Appuyer sur SET pour régler l’année. 

6. Après avoir réglé la date et l’année, le jour de la semaine s’affichera automatiquement. 

 

Fonctions multiples – Une fois la date et l’heure réglées, faites pivoter le réveil de 90° pour activer les autres 

fonctions. Cela peut prendre quelques secondes à chaque fois. Ce comportement est tout à fait normal. 

 

Alarme 

 

7. Pour obtenir la fonction alarme, faire pivoter le réveil de 90° dans le sens des aiguilles d’une montre. 

Pour régler l’alarme, appuyer sur ADJ. L’heure clignote. Appuyer sur SET pour la régler, puis appuyer 

sur ADJ. Procéder de façon identique pour les minutes. Un symbole de cloche apparaît alors sur l’écran 

pour prévenir que l’alarme est active. 

8. Lorsque l’alarme a sonné, appuyer sur le bouton situé à l’arrière du réveil pour l’arrêter. 

9. Pour annuler l’alarme avant qu’elle ne sonne, appuyer 4 fois sur le bouton ADJ et le symbole de cloche 

disparaîtra. 

 



Chronomètre 

 

10. Tourner de nouveau le réveil de 90° dans le sens des aiguilles d’une montre. Pour régler le chronomètre, 

appuyer sur ADJ. Les minutes clignotent. Appuyer sur SET pour les régler, puis sur ADJ. Procéder de 

même pour les secondes. Le compteur commence alors à défiler. Si on tourne le réveil, le chronomètre 

s’arrêtera. 

11. A la fin du décompte, lorsque l’alarme sonne, appuyer sur le bouton situé à l’arrière du réveil pour 

l’arrêter. 

 

Température 

 

12. Tourner de nouveau le réveil de 90° dans le sens des aiguilles d’une montre. Pour changer l’unité (°C 

ou °F), utiliser le bouton SET. 

 

 

Lorsque l’affichage du réveil devient faible, remettre de l’eau dans la pile. La pile à eau a une durée de vie 

moyenne de 2 ans. 

 

Contactez-nous pour obtenir une nouvelle pile lorsque la vôtre sera usée : contact@ledindon.com 

 

Ne pas laisser à portée des enfants. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LE DINDON C’EST TROP BON ! 
www.ledindon.com 

mailto:contact@ledindon.com

